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Dortmund-Spiel ist
Wissensquiz und
Sportduell

Kreiert von BVB-Fanclub und Forderschule

Der Borsigplatz als Spielfeld.
Der DFB-Pokal als richtungs-
weisende Trophée. Die Se-
henswiirdigkeiten der Stadt
als Wissensorte: Das sind die
wichtigsten Bestandteile fiir
das neue Dortmund-Spiel.
Neun Monate lang hat der
Fanclub ,Borussen Freunde
Vincenzheim“ mit Schiilern
der Vincenz-von-Paul-Schule
das Spiel entwickelt. Gefor-
dert und unterstiitzt wurde es
mit 2000 Euro von der BVB-
Stiftung Leuchte auf.
Spannend sollte es sein. Na
klar. Und méglichst viele akti-
ve Inhalte haben. Aktiviert
werden sollen Gehirn und
Korper. Das Dortmund-Spiel
ist Wissensquiz und Sportdu-
ell zugleich.
Liegestiitze
Ziel ist der Borsigplatz — dort
wartet der Sieg. Auf dem Weg
dorthin miissen Pokale ge-
sammelt und Aufgaben gelost

werden. Bei den Aktivfeldern
geht’s sportlich zur Sache:

Liegestiitze oder Ball hoch-
halten. Bei den Ereignisfel-
dern gibt’s knifflige Fragen
zur Stadt. Zum Beispiel:
Wie viele Tiere leben im
Dortmunder Zoo?

Liebevolle Handarbeit

Raffaela Fagnani vom Fan-
club sagt: ,Man muss Dort-
mund schon gut kennen.“
Und der BVB, der spielt ei-
ne grofle Rolle. ,Der BVB
hat die Kinder dazu be-
wegt, sich mit dem Spiel zu

identifizieren“, sagt Lehre-
rin Dorothee Gutierre
Blanco.

Das Spiel selbst ist in lie-
bevoller Handarbeit ent-
standen, kaufen kann man
es nicht. Zwolf Spielfelder
haben die Forderschiiler -
der achten und zehnten
Klasse bislang im Technik-
unterricht gebastelt. Ein
Spiel bekommt die Stiftung
Leuchte auf. Mit den ande-
ren lernen die Schiiler
Dortmund kennen. joo

Die Schiiler der Vincenz-von-Paul-Schule haben das Dort-
mund-Spiel mitentwickelt. Nun wird im Unterricht fleiBig

gespielt.
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